






Модель – это аналог (заменитель) 

оригинала, отражающий некоторые 

его свойства.



• Модель позволяет научиться

правильно управлять объектом,

апробируя различные варианты

управления на модели этого

объекта.





Моделирование - это 

процесс изучения строения 

и свойств оригинала с 

помощью модели.













1. В реальном времени оригинал может уже 

не существовать или его нет в 

действительности.



2. Оригинал может иметь много свойств и 

взаимосвязей. Чтобы изучить конкретное 

свойство, иногда полезно отказаться от 

менее существенных свойств.
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3. Оригинал либо очень велик, либо очень 

мал.



4. Процесс протекает очень быстро или 

очень медленно.



5. Исследование объекта может привести к 

его разрушению.

http://myavtotun.ru/img-images___myautotun___crashtest___2110___cr-11.jpg


Для любого объекта 

может существовать множество моделей, 

различных по сложности и степени 

сходства с оригиналом.





• 3D-принтер — это 

специальное 

устройство для вывода 

трёхмерных данных. 

3D-принтер позволяет 

выводить трехмерную 

информацию, т.е. 

создавать 

определенные 

физические объекты. 

• В основе технологии 

3D-печати лежит 

принцип послойного 

создания (выращивания) 

твердой модели



Спасибо за 

внимание


